BAP — Strucna prirucka

Tento komunikator umozni klientim interaktivni zptisob pouzivani v riznych situacich a s riznym
stupném obtiznosti. Jedinecnost komunikétoru spociva v tom, ze zvukovy zaznam a dalsi potfebné
informace o komunikac¢ni tabulce jsou uloZzeny pfimo v oboustranné kapse, ktera se vklada do
pfistroje.

Postup pfi pouziti ptistroje je nasledujici:

- na pocitaci si vytvorite (naptiklad pomoci programu Altik nebo Boardmaker) a vytisknete
libovolnou komunikac¢ni tabulku.

- Vytisténou tabulku vlozite do kapsy (prahledna folie obsahujici pamétovy ¢Cip). Kapsa je
oboustranna, takze 1ze do ni vlozit dvé rizné komunikacni tabulky.

- Kapsu s komunikac¢ni tabulkou vlozite do pfistroje, ur¢ite jednotlivé obrazky a nahrajete k nim
ptislusné vzkazy (na kazdou $ablonu lze nahrat az 4 minuty zdznamu pro 32 riznych obrazka).
- Tento postup miizete zopakovat pro nékolik (az 12) komunikacnich tabulek.

- Komunikator je pfipraveny k pouzivani klientem, ktery si stiskem na jednotlivé obrazky mtze
piehrat odpovidajici vzkazy.

Krom¢ vytisténych komunikacnich tabulek ptistroj umoznuje 1 pouzivani volnych formatt
(obrazkovy Casopis, komiks, fotografie, pohlednice atp.). Po vlozeni takovéto volné Sablony staci
pomoci ptistroje definovat jednotlivé oblasti na obrazku a nahrat k nim odpovidajici vzkazy. S
ptistrojem dostanete 10 oboustrannych programovatelnych kapes.

Parametry komunikatoru:

- rozm@ry: 292mm x 242mm x 45mm

- vaha : 386¢g

- napajeni: 4x AA baterie

- regulace hlasitosti, dva reproduktory

- moznost ovladani pomoci externich spinact

Baleni obsahuje:

- CD pro update (rozsiteni) programu Boardmaker (pro verzi 5.3.7 a vyssi) — C&V Feature Pack
- Uzivatelské ptirucky

- 10 kapes SmartPocket

- Sroubovak

- Pistroj Activity Pad véetné jednoho krytu Sablony

Ke komunikatoru lze dokoupit tyto dopliiky:

- pouzdro pro 12 sablon

- pouzdro pro komunikator s feminkem na rameno - SmartPocket Carrier
- vodici mtizky (1x2 / 2x2 / 2x4 / 3x4)

- nahradni kapsy (5 ks / 10 ks / 30 ks) — SmartPocket



Diilezita upozornéni:

Pted pouzitim pfistroje si prectéte instrukce a fid’te se podle nich

Neotvirejte ptistroj (kromé krytu na vymeénu baterii)

Dbejte, aby dviika krytu baterii byla vzdy zajiSténa Sroubkem.

Nikdy neovladejte ptistroj pomoci ostrych predméta, nepokladejte hranaté, Spicaté, ostré a
tvrdé predméty na ovladaci plochu pfistroje — hrozi tak nevratné poskozeni!

Neptisobte na dotekovou ovladaci plochu pfistroje nadmérnou silou!

Ochranujte pfistroj pfed jakymkoliv zneciSténim a vlhkosti. Pfistroj mtiZete Cistit lehce
navlhéenym hadiikem. NepouZivejte na ¢isténi Zadné chemikalie.

Davejte predevsim dobry pozor aby zadna necistota nebo drobny piedmét nezapadl do
prostoru, do kterého se vkladaji kapsy se Sablonami.

Do konektort pro externi spinace zapojujte pouze standardni tlacitka (3,5 mm mono JACK)
— viz nabidka na www.petit-0s.cz

Nedopust'te, aby se do dratii externich spinacti nebo sluchatek zapletl uzivatel.
Nepftipojujte do pfistroje zadna zatizeni pod proudem.

Neptendsejte piistroj, pokud jsou do néj ptipojeny spinace nebo sluchatka.

Neodpojujte spinace a sluchétka od ptistroje tahanim za draty.

Pokud LCD displej pfistroje piestane fungovat — ihned vypnéte pristroj a kontaktujte
prodejce nebo vyrobce.

Je zakdzano, aby pfistroj pouZzivaly déti mladsi neZ 3 roky bez dohledu dospélého ¢lovéka.
Vyménujte baterie v¢as, okamzité, kdyz ptistroj signalizuje jejich nedostate¢nou kapacitu.
Vybité baterie mizou poskodit pfistroj. Chraiite baterie pfed détmi.

Nikdy nepiekladejte a neohybejte kapsy. Nevkladejte kapsy do pfistroje nasilim.

Pokud vlozite poskozenou kapsu do pfistroje miiZete jej nenavratné poskodit.

Davejte rovnéz pozor na poSkozeni ¢ipu umisténého na kapse. V ptipade, zZe je ¢ip poSkozen, nebo
znecistén, nikdy kapsu nevkladejte do pristroje

Vyména baterii:

1.
2.

4.

Ujistéte se, Ze vypinac pfistroje (na pravém boku) je v pozici ,,vypnuto* (OFF — 0)
Pouzijte Sroubovak, ktery je soucasti baleni, k odSroubovani Sroubku, ktery zajist'uje kryt
baterii.

Vlozte nové (nebo Cerstveé dobité) AA baterie do prostoru pro baterie. Dbejte pfitom na
spravné umisténi polt baterii (+/-).

Uzaviete prostor pro baterie krytem a zajistéte zaSroubovanim Sroubku. Nestrhnéte zavit!

Vyména kapsy (SmartPocket):

1.
2.
3.

9]

Do prazdné kapsy vlozte jiz diive vytvofenou Sablonu

Za pouziti mirné sily oteviete kryt nad aktivni plochou pfistroje

Vsurite kapsu do horni ¢asti nad aktivni plochou tak, aby kapsa ptekryla celou aktivni
oblast pfistroje a jeji spodni ¢ast zapadla pod zardzky na spodni stran¢ aktivni plochy.
Kapsu zajistéte zaklapnutim krytu nejdiive vpravo a poté vlevo.

Kapsy jsou oboustranné, takze miizete pro dalsi Sablonu vyuzit i druhou stranu Sablony


http://www.petit-os.cz/

Popis Activity Pad
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Popis informacénich ikonek, které se mohou zobrazit na hornim radku displeje

ﬁ - Uroven nabiti baterie ﬁ - &islo strany
ﬁﬁ - rezim nastaveni ﬁl - indikace sekvené.§ablony
@ - rezim nahravani zvukl 1/6 - poradi sekvenc. zpravy

(prvni ze Sesti)
? - indikace uzamgeni kapsy ﬁ indikator pipojeni sluchatek




Pridani tlacitka

1. Stisknéte | |@ Ja zvolte ,,Edit SmartPocket* (Editace kapsy) stisknutim [OK

2. Potvrd'te ptidani tlacitka (,,Add a Button...”) stisknutim JOK

3. Zvolte vytvofeni standardniho tlagitka (,,Standard*) stiskem JOK

4. Pro definovani tlaCitka oznacte nejdiive jeho levy horni roh (,,Touch UpperLeft*) a poté pravy
dolni roh (Touch LowerRight). Tento zptisob definice tla¢itek vam umoznuje urcit na Sabloné
tlacitka rtiznych tvarii (¢tverce, obdélniky) 1 velikosti.

5. Takto mtiZzete postupné oznacit vSechny tlacitka na Sabloné. AZ budete z oznacenim vSech tlacitek
hotovi, stisknéte (OKIIpro ulozeni zmén. Nechcete-li zmény ulozZit, stisknéte X

Poznédmka: Pokud se bude nové definované tlacitko bude i ¢asteéné piekryvat s néjakym jiz diive
definovanym, pak budete na tuto skute¢nost upozornéni a nové tlacitko nebude na Sablonu ptidano.

Nahrani zpravy k tlacitkim
1. Pro zahajeni nahravani zprav ke tlacitkim stisknéte @
2. Stisknéte a drzte stisknuté vybrané tlacitko na Sabloné. Mluvte pfirozenym hlasem ze vzdalenosti

cca 50 cm od mikrofonu. Nahravani ukoncete uvolnénim stisknutého tlacitka. Tento postup
opakujte pro vSechna tlacitka.

3. Rezim nahravani ukonéete stisknutim | ¥

4. Nahrané zpravy si muzete poslechnout stisknutim jednotlivych tlacitek na Sabloné.

Zména prednastavené urovné hlasitosti

1. Stisknéte | |& Ja Sipkou doli najdéte ,,Change Setings* (Zména nastaveni) a stisknéte OK

2. V prvnim kroku lze nastavit nizkou hlasitost (,,Soft Volume Level*) pomoci Sipek << = atov
intervalu 0 — 4.

3. Pro nastaventi silné hlasitosti (Loud Volume Level) se ptesuiite Sipkou nahoru a hlasitost upravte
pomoci Sipek < =v intervalu 5 — 8.

4. Pro nastaveni hlasitosti sluchatek (Headphone Volume) se opét presuiite Sipkou nahoru a hlasitost
upravte pomoci Sipek <= =v intervalu 1 — 8.

5. Stisknutim [ Jukoncete nastavent a ulozte zmény.




Uzamdeni aktuilni kapsy (SmartPocket)

1. stisknéte L Ja zvolte ,»EBdit SmartPocket™ (Editace kapsy) stisknutim OK

2. Pomoci Sipky nahoru (3x) vyberte polozku ,,Pocket Lock Settings* (Nastaveni uzamceni kapsy)

3. Sipkami <= = vyberte jednu z nasledujicich moznosti: ,,Not Locked” (neuzaméeno — je
moznost libovolné upravovat obsah kapsy), ,,Edit* (zdkaz editace — neni mozné ptidavat 1 rusit
tlacitka), ,,Record+Edit* (zdkaz editace i nahravani zvuki — nelze nijak upravovat obsah kapsy).
Svij vybér potvrd’te stiskem OK

Uzaméeni veSkeré editace

1. Stisknéte | }@ Jposuiite se ipkou dold a zvolte ,,Change Setings* (Zména nastaveni) stisknutim {OK

2. Pomoci Sipky dolu (1x) vyberte polozku ,,Lock Settings* (Nastaveni uzamceni kapsy)

3. Sipkami <= = vyberte jednu z nasledujicich moznosti: ,,Not Locked” (neuzaméeno — je
moznost libovolné editovat), ,,Edit* (zakaz editace — neni mozné ptiddvat i rusit tlacitka),
»Record+Edit* (zakaz editace i nahrdvani zvukl — nelze nijak upravovat obsah jakékoliv kapsy),
,Record+Edit+Tools* (zdkaz editace, nahravani zvuki 1 nstrojti editace — nelze vitbec vstoupit do
rezimu editace).
Sviij vybér potvrd’te stiskem [OK

Uzaméeni uzivatelského ovladani

1. Stisknéte | }@ Jposuiite se ipkou dold a zvolte ,,Change Setings* (Zména nastaveni) stisknutim {OK

2. Pomoci Sipky dolt (2x) vyberte polozku ,,User Control* (Uzivatelské ovladani)

3. Sipkami <= = vyberte jednu z nasledujicich moznosti: ,,Not Locked* (neuzaméeno — veskeré
ovladani je povolené¢), ,,Fixed Volumes* (Uzamceni ovladani hlasitosti — neni moZné ménit hlasitost
nahranych zvuki — hlasitost je ur€ena pfednastavenymi hodnotami — viz vyse), ,,All Locked* (VSe
uzamceno — je uzamceno veSkeré ovladani piistroje).
Svij vybér potvrd’te stiskem

] vyber p OK




Pro viechna uzamdeni plati:

Nastaveni opustite stiskem 18 Ja nasledne lOK pokud chcete vdmi nastavené zmény uloZit,

pokud chcete provedené zmény zrusit stisknéte | X

Typy Sablon pouZitelnych v Activity Pad

Kazda strana kapsy (SmartPocket) miize obsahovat jednu Sablonu. Typ Sablony urcuje definovani
jednotlivych tlac¢itek umisténych na Sablon¢. Zakladni typy Sablon jsou Standardni a Sekvencni.

Standardni Sablona obsahuje pouze standardni tlacitka

Sekvencni Sablona obsahuje tlacitka se specialnimi funkcemi: Start, Skip, Back a Repeat (Start,
Dalsi, Zpét a Opakuj). Sekvenéni Sablona mize obsahovat i standardni tlacitka.

Vytvareni Sablon
Pied vytvofenim Sablony si nejdiive ujasnéte, k ¢emu ma Sablona slouzit a jak ma vypadat.

Jako Sablona nemusi slouzit jen vystup z pocitace (naptiklad komunikac¢ni tabulka), ale muzete
vyuzit i1 fotografie, obrazky vytvorené ditétem, nebo vysttizené z Casopisu atp.

Pokud potiebujete zménit vlastnosti jednotlivych tla¢itek u vybrané Sablony, mizete tak ucinit
kdykoliv pomoci Activity Pad a uloZzenim do paméti (Cipu) kapsy, ve které je Sablona zasunuta.
Ptipadnymi zmé&nami nendvratné vymazete diive uloZené informace.

Pokud budete vytvaret Sablony pomoci programu Boardmaker, mizete vyuzit uloZzenych ptiklada,
ve kterych jsou jiz pfeddefinované vSechny standardni Sablony. K uréeni jednotlivych tlacitek
téchto standardnich Sablon muZete pouZit typizovanych (pfeddefinovanych) tikold ulozenych v
Activity Pad — to znamen4, Ze nemusite urovat na Sablon¢ kazdé¢ tlacitko zvIast, ale lze je
definovat vSechny najednou:

Naptiklad budete pottebovat inicializovat standardni Sablonu 2x2 (4 tlacitka), kterd byla vytvoiena
pomoci programu Boardmaker za pouziti pteddefinované Sablony ,,BAP Standard 2x2* z ptikladii
(Templates) — pak postupujte takto:

1. Stisknéte 16 a zvolte ,,Edit SmartPocket* (Editace kapsy) stisknutim JOK

2. Pomoci §ipky doli (1x) najdéte polozku ,,Initialize Side“ (Inicializace strany) - vyberte stiskem{OK
- tim se ocitnete v poloZce ,,Standard Layouts* (Standardni Sablony), na které pomoci <= =
muzZete vybirat jednotlivé typy standardnich Sablon. Najdéte standardni Sablonu 2x2 Butons. Sviij

vybér potvrd’te stiskem @la nasledné¢ stisknéte znovu pro potvrzeni zformatovani kapsy.

- pokud byla na kapse ulozena n¢jaka predchozi definice Sablony, budou tato data formatovanim
ztracena.




3. Po zformatovani si miizete prohlédnout rozmisténi tlacitek na Sabloné€ volbou ,,View Buttons*
(Zobrazeni tlacitek) — stisknutim Sipky nahoru (1x) a stisknutim OK.

X), U4

4. Inicializaci ukondite stisknutim a

Zbyva jeste k jednotlivym tlacitkiim odpovidajici zpravy, tak, jak bylo popsano vyse.
Vytvoreni volné Sablony

Do voln¢ Sablony mizete ptidat tlacitko jakéhokoli druhu (standardni, sekvencni, start, dalsi, zpét a
opakuj). Miizete vytvaret tlacitka ¢tvercova i obdélnikova riznych velikosti.

Pro vytvafeni volné Sablony plati tato pravidla:

- Na Sabloné lze vytvofit jen jedno sekvencni tlacitko

- Pod jedno sekvenéni tlacitko 1ze nahrat maximalné 32 zprav

- Pokud nebude na Sabloné definovano tlacitko Start, pak se budou zpravy nahrané pod sekvencénim
tlacitkem dokola (od posledni zpét k prvni).

Nasleduje ptiklad pro vytvoreni volné Sablony:

1. Inicializujte Sablonu (kapsu) jako Sekvencni (,,Sequential®) a Volnou (,,Freeform Buttons*) -
postup je popsan vyse.

2. Po inicializaci zvolte moznost Ptidat tlacitko (,,Add Button*).

3. Pro definovani sekvencniho tlacitka zvolte moznost ,,Sequence* a urcete pozici, velikost a tvar
tlacitka.

Pro definovani tlacitka ,,DalSi* zvolte moznost ,,Skip* a urcete pozici, velikost a tvar tlacitka.

Pro definovani tlacitka ,,Start* zvolte moznost ,,Start* a urcete pozici, velikost a tvar tlacitka.

Pro definovani tlacitka ,,Opakuj* zvolte moznost ,,Repeat™ a urcete pozici, velikost a tvar tlacitka.
Pro definovani tlacitka ,,Zpét“ zvolte moznost ,,Back® a urCete pozici, velikost a tvar tlacitka.

Pro definovani standardnich tlaCitek zvolte moznost ,,Standard* a urcete pozici, velikost a tvar
tlacitek.

Poznamky:

- Pokud se bude novée definované tlacitko bude i1 astecné prekryvat s néjakym jiz diive
definovanym, pak budete na tuto skute¢nost upozornéni a nové tlacitko nebude na Sablonu pfidano.
- Standardnich tla¢itek mtze byt na Sablon¢ definovano vice.



Popis vSech voleb v menu nastaveni Activity Pad
- Edit (Editace)

— Add a Button (Pridat tlacitko)
- Select Button Type < = (Wyber typ tlacitka)
- Standard (Standardni)
- Start (Start)
- Repeat (Opakuj)
- Skip (Dalsi)
- Back (Zpét)

Initialize Side (Incializace stranky)

- Standard Layouts <= = (Standardni Sablona)
- 1x2 Buttons (... Nize jsou uvedeny vSechny typy standardnich Sablon)
- 2x2 Buttons
- 2x4 Buttons
- 3x4 Buttons
- 4x4 Buttons
- 5x4 Buttons
- 5x5 Buttons
- Q&A 2x4 Buttons
- Q&A4Q 2A
- Q&A 4x5 Buttons
- Q&A 8Q 2A
- Q&A Mini Book V
- Q&A Mini Book H
- Q&A Freeform
- Freeform Buttons (Volnd sablona)

- Sequential Layouts <= & (Sekvencni Sablona)
- Simple w ctrls (.... NiZe jsou uvedeny vSechny typy sekvencnich sablon)
-1+ 5 wetrls
-1+ 10 wctrls
-1+6
- Q&A1+ 6wctrls
-Q&A 1+ 12 wctrls
- Q&A Freeform
- Freeform Buttons (Volna sablona)

Delete a Button (Zrus zvolené tlacitko)

Erase Side (Vymaz stranku)

Erase a Button (Vymaz zpravu nahranou pod zvolenym tlacitkem)

Edit Button Title (Zména nazvu tlacitka—pomoci Sipek zaddte pozici a vyberete pismeno)
Edit Side Title (Zména ndzvu strany—pomoci Sipek zaddate pozici a vyberete pismeno)
Check/Fix Messages (Ovérovani a opraveni nahranych zprav)

— Recording Quality < = (Urceni kvality nahravky)
- Standard (Standardni)
- High (Wysoka)
- Highest (Nejvyssi)

— Buttons Info < = (Informace o jednotlivych tlacitkach)

Pocket Lock Settings <= = (Nastaveni uzamceni kapsy)
- Not Locked (Neuzamcend)
- Record+Edit (Uzamceni nahravani zprav i editace)
- Edit (Uzamceni editace)Setup Q&A Buttons (Nastaveni tlacitek Odpovédi a Otdzky)
- Question Button < = (Tlacitko otdzky)
- Any Correct (Odpoved’ bude spravna, vyberete-li alespoii jednu ze spravnych)
- All Correct (Odpovéd’ bude spravnd, vyberete-li vSechny odpovédi ze sprdavnych)
- In Order (Odpovéd’ bude spravnd, jen kdyz vyberete odpovédi ve spravném poradi)
- Spoken Answer Button (7lacitko odpovedi)
- Clear all Q&A (Vymazani viech otazek a odpovédi)
- Clear Button Type (Vymazani otazky/odpovédi u zvoleného tlacitka)
- Question Wait Time < = (Nastaveni doby cekani na odpoved)
- Question (Sec): (4-90)
- Say All Button (Tlacitko pro precteni celého obsahu)
- Helping Button (Tlacitko napovedy)
- Success Button (Tlacitko, pod néjz lze nahrat ,,odmeénu * za uispésné splnéni)
- Negative Button < = (Tlacitko ,, pokarani*)
- Say Before (Rekni pited zpravou nahranou pod chybné zvolenym tlacitkem)
- Say After (Rekni po zpravé nahrané pod chybné zvolenym tlacitkem)
- Say Instead (Rekni misto zpravy nahrané pod chybné zvolenym tlacitkem)
- Positive Button <= = (Tlacitko ,,pochvaly )
- Say Before (Rekni pited zpravou nahranou pod spravné zvolenym tlacitkem)
- Say After (Rekni po zpravé nahrané pod spravné zvolenym tlacitkem)
- Say Instead (Rekni misto zprdvy nahrané pod spravné zvolenym tlacitkem)()
- View Buttons (Zobrazeni tlacitek)



- Change Setings (Zména nastaveni)
- Soft Volume Level ¢ = (Nastaveni nizké urovné hlasitosti)
-0-4
- Lock Settings < = (Uzamdeni nastaveni)
- Not Locked (Neuzamdceno)
- Edit (Nelze ménit nastaveni)
- Record+Edit (Nelze ménit nastaveni a nahrdvat zpravy)
- Record+Edit+Tools (Nelze ménit nastaveni, nahravat, ani vstoupit do nastaveni)
- Tools (Nelze vstoupit do nastaveni — pro odemcent stisknéte: Tools OK Tools)
- User Controls < = (Nastaveni uzZivatelskych tlacitek)
- Not Locked (Neuzamceno)
- Fixed Volumes (Uzamceno oviadani hlasitosti)
- All Locked (Uzamceno vse — hlasitost i stop)
- Interrupt Messages < = (Prerusent zprdvy)
- Never Allow (Neni nikdy dovoleno)
- Correct Answer (Jen u spravné odpovédi)
- Always allow (Vzdy povoleno)
- Display Contrast <= =  (Nastaveni kontrastu displeje)
-0-24
- Display Mode < = (Zpiisob zobrazeni)
- Black on White (Cerné na bilém)
- White on Black (Bilé na cerné)
- Service Menu (Servisni nabidka)
- Format SmartPocket (Formatovani kapsy)
- Continuous Test (Nepretrzité testovani)
- Calibrate Touch Pad (Kalibrace dotekové plochy)
- Show Serial Number < = (Zobrazeni sériového / vyrobniho cisla)
- SmartPocket Test (7Test kapsy)
- Infrared Test (Test infraportu)
- Expansion Port <= = (Nastaveni datového portu)
- Off (Wypnuty)
- Auto Mode (Automaticky rezim)
- Test Mode (Testovaci rezim)
- Recording Method < = (Zpusob nahravani)
- Orginal Method (Originalni)
- Improved (Wylepsené)
- Computer (Pocitac)
- Record Volume Level < = (Nastaveni trovné nahrdvadni)
-0-18
- Check/Fix Messages (Kontrola a oprava nahranych zprav)
- Keypad Test (Test oviladacich klavesnic)
- Display Test (Test displeje)
- Touch Pad Test (Test dotekové plochy)
- Language < = (Jazykové nastaveni)
- Factory Defaults (Nastaveni piivodnich hodnot uréenych vyrobcem)
- Sleep Delay Time <= = (Nastaveni doby pro ,,uspdni* pristroje)
Never — 120 (Nikdy — 120 sekund - v krocich po 15 sekundach)
- User Display Options < = (Zobrazent informaci v uzivatelském reZimu)
- Show Feedback (Zobrazovat)
- No Feedback (Nezobrazovat)
- Headphone Volume <= =  (Nastaveni hlasitosti pro sluchdtka)
-1-8
- Loud Volume Level <= = (Nastaveni silné hlasitosti)
-5-8



- View Info (Zobrazeni informaci)
-Tittle for Side (Ndazev strany)
- Device Info (Informace o pristroji)
- Firmware Version (Verze firmware - programu)
- SmartPocket Info (Informace o kapse)
- Log Menu (Nabidka)
- Recording Time (Total) (Celkovy cas nahrdvek)
- Reordings (Total) (Celkovy pocet nahravek)
- Buttons for Side (Pocet tlacitek na strance)
- View Buttons (Zobrazeni tlacitek — pro zobrazeni stisknéte tlacitko na Sabloné)
- Layout for Side (Oznaceni aktuadlni sablony)



Vytvoreni §ablony pomoci programu Boardmaker

Vytvaret Sablony 1ze pomoci software Boardmaker od verze 5.3.7 a vyssi.
Tato verze vam umozni vytisknout na jeden list A4 dv¢ Sablony AS stranové viici sobé prevracené
tak aby se daly vyuzit v oboustranné kapse pro Activity Pad.

A. Otevfeni a tisk Sablony z ptikladi:

1. Spust'te Boardmaker.

2. Kliknéte na ,,Otevfit Sablonu® (,,Open a Template®).

3. Oteviete slozku ,,Activity Pad Sample Activites* a vyberte jednu z nabizenych Sablon.

4. Z nabidky ,,Soubor* (,,File) vyberte ,,Tisk pro BM Activity Pad (,,Print for BM Activity Pad®).
5. Vyberte spravnou tiskarnu a kliknéte na OK.

6. Po vytiSténi strany ji pfehnéte v poloving a vsuiite do kapsy SmartPocket.

B. Vytvoteni nové Sablony pomoci $ablony z ptikladi:

1. Spust'te Boardmaker.

2. Kliknéte na ,,Otevfit Sablonu® (,,Open a Template®).

3. Oteviete slozku ,,Activity Pad Sample Activites* a vyberte jednu z nabizenych Sablon.

4. Pouzijte Vyhledavac¢ symbolli (Symbol Finder), nebo jiny néstroj programu Boardmaker a
postupné vyméiite symboly a texty ze Sablony ptikladu.

5. K ulozeni pfepracované Sablony pouZijte ptikaz ,,UloZit jako* (,,Save as*) z nabidky ,,Soubor
(,,File®).

6. Z nabidky ,,Soubor* (,,File®) vyberte ,,Tisk pro BM Activity Pad* (,,Print for BM Activity Pad*).
7. Vyberte spravnou tiskarnu a kliknéte na OK.

8. Po vytisténi strany ji pfehnéte v poloviné a vsuiite do kapsy SmartPocket.

C. Vytvoreni nové Sablony na volné Sablong¢:

MiiZete si vytvofit 1 zcela volnou Sablonu za pouziti volby ,,Volna tla¢itka* (,,Freeform Buttons*)
ze slozky ,,Activity Pad Templates®. Tato jednoducha Sablona ohrani¢uje bilou plochou aktivni
oblast Activity Pad. Pro piesné ohraniceni oblasti miizete pouzit 1 vodici mfizky. Nezapomeiite na
dostatecné rozmisténi tlacitek, kdy mezery mezi jednotlivymi tlacitky musi byt nejméné 7 mm.



Q & A Feature Pack (Podpora pro vytvareni Sablon s otazkami a odpovéd’mi)
Pomoci Boardmaker Aktivity Pad 2007 Q & A Feature Pack muzete:

* Vytvaret tkoly postavené na otdzkéach a odpovédich. Pfi vybéru odpovédi na zadanou otézku je
thned ziejmé, zde jde o spravnou nebo Spatnou odpoved’.

* Mizete nahrat nékolik pochval (nebo pokarani) pro ohodnoceni spravné (nebo chybné) odpovédi.
* K jedné otazce lze ptifadit i nékolik spravnych odpovédi.

* U tkolu Ize nastavit, aby uzivatel musel najit vSechny spravné odpovédi.

* Lze zajistit aby se jednotlivé otazky prehravaly v daném potadi.

* Lze nahrat zpravu, ktera se ptehraje po spravné zodpoveézené otazce.

* Lze urcit pocet chybnych odpovédi pied zopakovanim otazky

* Lze nastavit i moznost ,,hlasova odpovéd™ pro nahrani slovni (mluvené) odpovédi uzivatele.
Pro vytvareni ukolii mazete vyuzit preddefinované Sablony, anebo si vytvofit vlastni tabulky.
Co je soucasti Q & A Feature Pack?

» Software Q & A SmartPocket Feature Pack (verze 4), ktera rozsifuje moznosti piistroje
Boardmaker Aktivity Pad

* V rdmci programu budete mit k dispozici

- Sedm sablon (2 sekven¢ni a 5 standardnich Sablon)

- Tticet ukolti (11 sekvencnich a 19 standardnich tkoll)

* Na CD najdete rovnéz elektronickou verzi ptirucky a piikladi jednotlivych tkoli (anglicky)
Instalace Q & A Feature Pack

Tento software je jiZ v pfistroji nainstalovan.

Instalace Boardmaker aktivity Pad CD

Pro instalaci tohoto programu na vas pocita¢ musite mit nainstalovany program Boardmaker verze
5.3 a vyssi.

1. Vlozte ptilozené CD do CD-ROM mechaniky. Instalace by méla zacit automaticky. Pokud se
nespusti automaticky, oteviete CD, a poklepejte na Nastaveni. Postupujte podle pokynt na
obrazovce.

2. Soubory z CD se nainstaluji do slozky ,,Templates* v adresafi Boardmaker na vasem pocitaci. A
vytvoii se slozka Start> VSechny programy> Mayer-Johnson> Aktivity Pad.



